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Proximity Graphs
Dada una nube de puntos:                                     , se busca construir un grafo donde se
satisface una regla de proximidad.

Objetivo: ofrecer una API para crear y comparar graficos de proximidad con utilidades de
análisis y visualización. Cada construcción se define mediante una regla de proximidad
con parámetros, lo que habilita barridos paramétricos y comparación de propiedades
globales.

Topología y TDA: 
     α-Shape para estimar fronteras de conjuntos de puntos.

ML/IA/GNN: 
     Regularización laplaciana para aprendizaje semi-supervisado.

Series de tiempo: 
     Grafos de recurrencia para detectar cambios de régimen.

GIS y geociencias:
     EMST como esqueleto de drenajes.

Bioinformática y morfometría: 
     β-Skeleton para cuantificar vecindad celular.

Robótica y planificación de movimiento: 
     Conectando configuraciones con k-NN o radio para planear rutas.

Finanzas:
     MST sobre 1−ρ para estructura de mercado.
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